Egri, kaposvari, szentesi mihelyek projetmunkaja BeeBot Robottal az ISZE Tehetségpontban
Az NTP-MTTD-16-0130 tamogatott palyazat keretében

Kaposvari miihely munkaja

A 2016. szeptember 22 - 2017. januar 19 kozott a Nemzeti Tehetség Program altal tdmogatott
programozasi szakkor egyik miihelyének adhatott helyet iskolank. A pdlyazat keretében az orszag 3
varosaban 21 tanuld dolgozott alkalmanként ,egyitt”, kiterjesztett osztalyterem munkaformaban.

Kilonos alkualitdst adott a pdlydzatnak, hogy sok a betdltetlen informatikusallds, ezen belll is
programozébdl van nagy hidny. Viszont a mostani fels6 tagozatos diakok koziil tobben az informatikai
palya felé kacsingatnak. A pdlyazati kiirdsnak megfelel6en lanyok és fejlesztésre szoruld tanuldk is részt
vettek rajta.

Az alabbi témak, feladatok koré szervez6dott a szakkor:

Ismerkedés a robottal (BeeBot — robotméhecske iranyitasa)
Algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Animacidk készitése
A programozas elemeinek bevezetése
Ismétlé szerkezet (Ismétl6 tevékenységek megfigyeltetése a mindennapi életben)
Ciklus értelmezése
Szogfogalom
Sokszogek rajzoldsa, szabalyszerliség megfogalmazasa
Sokszogek forgatasa, szabalyszerliség megfigyeltetése
. Véletlen jelenségek
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. Rekurzidk, szimulacidk

. Akadalypalydk készitése, kiildése a mlhelytagoknak a 3 vdrosban mi{ikods csapatoknak
. Koz06s jaték videdkonferencia kozvetitéssel

14. Programozas jatékosan: a palyavélasztas segitése
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A robothoz 2 palyat is kaptunk. Kezdetben ugyan nagy lelkesedéssel, de nagyon sok hibaval dolgoztak
a gyerekek. Nem adtak fel! Ujra és Gjra prébalkoztak! Hihetetlen jé érzés volt figyelni 6ket, ahogy egyre
pontosabban tervezték meg a Méhecske uUtjat, kozben a gondolkodasukban komoly valtozas alt be,
amit remélem mas tantdrgyakban kamatoztatnak.

A projektiink egyik vallalasa volt, hogy a mlihelyek egymasnak is bemutatkoznak, megmutatjuk, mire
jutottunk a Robottal, és egymasnak is adunk robotos feladatot. A videokonferencia nagy élmény volt
a tanuldknak.

A szakkoron részt vett tanuldk az Orszagos Logo Programozasi verseny iskolai forduléjan is részt
vettek, ahol valamennyi tanulé a megyei forduléba tovabbjutott.

A Bee Bot robottal természetesen nemcsak a szakkoros tanuldk ismerkedtek meg, hanem valamennyi
altalam tanitott osztalyban is. Mivel tanitok a Kaposvari Egyetem Pedagdgiai Karan informatika



tantargy-pedagdgiat igy a jatékkal, annak moddszertanaval a tanités, illetve az évodapedagogus
hallgatokat is megismertetem.

Kiegészitd tevékenységként vallaltunk egy egynapos tematikdahoz kapcsolhaté kirandulast.
Csodakpalotdja, illetve a Microsoft Kézpont meglatogatasa lesz a cél. Nagyon varjak mar a gyerekek,
kiilondsen a Microsoft Kézpontba vald |atogatds, hiszen még senki nem jart kozilik egy ilyen nagy
vilagcégnél.

A projekt az Informatika-Szamitdstechnika Tandrok nyertes pdlyazatabdl valdsult meg.

A szakkoron készilt fotok: Jaték a BeeBot robottal

Borbényi Daniel bemutatét tart Lego robottal


http://isze.hu/

